AQ - 


UTGANG” 


Ni har hittat 
uttfånEen och är 
fria” 


Ni har lyckats med 
det omöjliga och 
överlevt 
Häxdrottninfgens 
iordborg” 


SvPelet är slut. 


TROLL” 


Ni stör 1 troll med 
mi£frän. Hen är 
verhört vresif. 


Eyckas+t (T6)] 

1-2 Varför tänker du 
om (ta bort tärning 
för erfarenhet]? 

3-4 Varför förlorar 
de andra tTrespekt för 
dif? 

5-6 Hur skadar du dig 
Tätt men 
förödmjukande? 


SPoKE” 


Ni överraskar 2 
sPöken som viskar och 
de verkar tro att ni 
tiuvlyssnat. 


Eyckas+t (tT6)] 

1-2 Varför blir ditt 
s5sidlvförtroende 
sämre? 

3-4 Hur skadar du dig 
lätt men irriterande? 
S-6 Varför tappar du 
hoppet? Ita bort 
tärningen för 
färdighet]? 


ORCHER.” 


Ni överraskar 3 
orcher som tatuerar 
varandra. Nålen får 
rakt Zenom huden. AV 


Eyckas+t (tT6)] 

1-2 Hur skadar du dig 
lätt men irriterande? 
3-4 Varför tappar du 
hoppet? (ta bort 
tärningen för 
färdighetli 

S-6 Varför tappar du 
självförtroendet? 


TROLL.” 


Ni möter 3 troll som 
szsPetsar pålar. De har 
staplat dem framför 
utfånten. 


Eyckas+t (tT6)] 

1-2 Hur skadar du dig 
lätt men irriterande? 
3-4 Hur sårar du 
nåtons känslor (ta 
bort tärning för 
TrTelation]”? 

5-6 Hur känner du dis 
utstött? 


MAGIKER.” 


Ni överumplar 1 
magiker som tappar 
ned nåtot i kitteln 
hen bry£tter något i. 


Eyckas+t (tT6)] 

1-2 Hur känner du dig 
utstött? 

3-4 Hur skadar du dis 
Tätt men 
förödmjukande? 

S-6 Varför tänker du 
om (ta bort täöärninE 
för erfarenhet]? 


Rollszspelskollektivet.se 


Kortdimensionerna GA4xS5& mn 


ORCHER.” 


Ni får 5 orcher som 
målar varningsskyltar 
att måla fel. De får 
börja om. 


Lyckas+t ([tT6] 

1-2 Varför litar de 
andra inte längre på 
dif? 

3-4 Vad för du som du 
äntrar sen? 

5-6 Hur skadar du 

dif svårt Ita bort 
tärningen för 
e£enskap]? 


DEMON.” 


Ni irriterar 1 demon 
när ni Tåkar sudda ut 
det pPentatram hen 
Titar på £olvet. 


Lyckas+t (tT6)] 

1-2 Hur skadar du 
dif svårt Ita bort 
tärningen för 
e£enskap]? 

3-4 Hur sviker du 
nåt on? 

S-6 Varför förlorar 
de andra Trespekt för 
dif? 


ZOMBIES” 


Ni distroherar & 
zombies som tvättar 
fåöntEkedjor. Nå£ETa 
fångar lyckas TYymma. 


Lyckas+t (tT6)] 

1-2 Vad sätter du som 
du ånEfrar sen? 

3-4 Hur sårar du 
nå£ons känslor (ta 
bort tärningen för 
Telation]”? 

S-6 Varför känner du 
dif värde lös? 


AQ - 


VA TTAR” 


Ni irriterar 6 vättar 
som bkbandagerar 
varandra. Medicinen 
sPills ut. 


Eyckas+t (tT6)] 

1-2 Hur skadar du 

dif svårt Ita bort 
tärningen för 
e£tenskap]? 

3-4 Hur känner du dig 
utstött? 

S-6 Varför förlorar 
de andra tTrespekt för 
dif? 


SKELETT.” 


Ni besvärar 7 skelett 
som putsar 
Häxdrottningens tron. 
Den TepPpas. 


Eyckas+t (T6)] 

1-2 Vad gör du som du 
ånErar sen? 

3-4 Varför tappar du 
hoppet? Ita bort 
tärningen för 
färdighet]? 

S-6 Varför känner du 
dif värdelös? 


RAS.” 


Ett stenras blockerar 
väten framåt. 


Eyckas+t (tT6)] 

1-2 Varför tappar du 
hoppet? 

3-4 Vad får sönder 
[ta bort tärningen 
för föremål)? 

S-6 Varför litar de 
andra mindre på dif 
nu? 


VAÄTTAR” 


Ni väcker 4 vättar 
som sover. De kräver 
alla olika 
nattninfar. 


Eyckas+t (tT6)] 

1-2 Varför blir ditt 
självförtroende 
sämre? 

3-4 Hur skadar du dig 
lätt men irriterande? 
5-6 Hur sviker du 
nåton Ita bort 
tärningen för 
TrTelation]”? 


JATTESPINDEL” 


Ni avbryter 1 
jättespindel som 
matar sina ungar i 
nät över utTtftånten. 


Eyckas+t (tT6)] 

1-2 Varför tappar du 
självförtroendet? 
3-4 Hur sårar du 
nåtons känslor (ta 
bort tärningen för 
TrTelation]”? 

5-6 Hur skadar du dis 
lätt men 
förödmjukande? 


MORKER.” 


Ett kraftigt tvärdrag 
släcker era facklor. 


Eyckas+t (tT6)] 

1-2 Varför tror du 
att de andra hatar 
dif? 

3-4 Vad för dif 
obeskrivligt rädd? 
5-6 Hur skadar du 
dig svårt Ita bort 
tärningen för 
etenskap]”? 


Rollszspelskollektivet.se 
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SKELETT” 


Ni avbryter 4 skelett 
som inventerar 
Eroksoablar. De tappar 
Täkninfen. 


Lyckas+t ([tT6)] 

1-2 Varför tänker du 
om (ta bort tärning 
för erfarenhet]? 

3-4 Hur skadar du dis 
lätt men 
förödmjukande? 

S-6 Hur sviker 
nåEon? 


STUP.” 


Ett bottenlöst stup 
blockerar vägen 
framåt. 


Lyckas+t+ (tT6)] 

1-2 Vad tappar du (ta 
bort tärningen för 
föremål)? 

3-4 Hur skadar du dis 
lätt men 
förödmjukande? 

5-6 Vad sätter du som 
du ånEfrar sen? 


TOMT RUM” 


Endast spår av något 
slags stormöte 
återstår. 


AQ - 


TOMT RUM” 


En öde matsal med 
känkar och lånEbord. 


SKATTKISTA” 


Du hittar en magisk 
dryck. 


Drick och få tillbaka 
en av dina tärnintar. 


Placera den vid 
vilken Krycka du vill 
På ditt 
karaktärsblad. 


VATTEN” 


En strid underjordisk 
ström blockerar vägen 
framåt. 


Eyckas+t (tT6)] 

1-2 Hur skadar du dig 
lätt men irriterande? 
3-4 Varför vill du 
bara fe UPP? 

S-6 Vad tappar du (Ta 
bort tärningen för 
föremål)? 


FALLA” 


En fallucka öppnar 
s5siE plöts lift under 
dit. 


Eyckas+t (tT6)] 

1-2 Varför känner du 
5iE utstött? 

3-4 Hur skadar du dig 
lätt men 
förödmjukande? 

S-6 Vad tappar 

bort tärningen 
föremål)? 


SKATTKISTA” 


Du hittar något 
[bestäm själv) du kan 
muta en varelse i 
jijordboöorten med. 


Ge mutan till en 
varelse du vill ta 
dig förbi och slå om 
din tärning en fån. 


Rollszspelskollektivet.se 
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FALLA” 


Pilar skjuts 
Plöts lift ut väfgten 
mot dif. 


Lyckas+t (tT6)] 

1-2 Vad får sönder 
[ta bort tärningen 
för föremål)? 

3-4 Varför känner du 
dig värde lös? 

5-6 Hur sviker du 
nåEon? 


SKATTKISTA” 


Föremål I(bestän 
sjidlv) som skyddar 
mot HäxdrottninEen. 


Använd föremålet för 
att slå om din 
tärning i Tronrummet 
en fån. 


